Άσκηση 1
Να μετατρέψετε τον δεκαδικό αριθμό (1055,54)10, στον αντίστοιχο δεκαεξαδικό.
Άσκηση 2
Να μετατρέψετε τον δυαδικό 01001001 στον αντίστοιχο του κώδικα Gray

Άσκηση 3
Να μετατρέψετε τον δεκαδικό αριθμό (33,8125)10, στον αντίστοιχο δυαδικό

Άσκηση 4
Να μετατρέψετε τον δεκαδικό αριθμό (22,82)10, στον αντίστοιχο δυαδικό (ακρίβεια 3 κλασματικά ψηφία )         

Άσκηση 5
Η λογική συνάρτηση Α ( B C + C’ + C) B + (A B )’ είναι ισοδύναμη με
Α) Α + B + C,

Β) Α B,

Γ) 1,

Δ) 0 
Να γίνει απόδειξη:
Άσκηση 6
Να αποδείξετε ότι η λογική συνάρτηση (A+B)(A+C)είναι ισοδύναμη με την 
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Άσκηση 7

Ποιες από τις παρακάτω σχέσεις είναι αληθείς:
Α) 
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Β) 
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Γ) A( A+ B) = B

Δ) A (A+ B) = A

Άσκηση 8

Χρησιμοποιώντας άλγεβρα Boole να απλοποιήσετε τις παρακάτω εκφράσεις:

Α)  
[image: image5.wmf]()
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[image: image6.wmf]()

ABAC

×+×


Άσκηση 9
Δίνεται ο πίνακας αληθείας:
	Α
	Β
	C
	F

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	0


Να γράψετε το F υπό κανονική μορφή γινομένου αθροισμάτων

Άσκηση 10
Να εξάγετε τον πίνακα αληθείας του κυκλώματος
[image: image7.emf]
Άσκηση 11
Να εξάγετε τον πίνακα αληθείας του κυκλώματος
      [image: image8.png]



Άσκηση 12
Ποιος είναι ο πίνακας αληθείας του SR flip flop;

Άσκηση 13

Να απλοποιηθεί η παρακάτω συνάρτηση χρησιμοποιώντας τον πίνακα Karnaugh 
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Άσκηση 14

Να απλοποιηθεί η παρακάτω συνάρτηση χρησιμοποιώντας τον πίνακα-Κ  
[image: image10.wmf](,,,)(3,4,5,7,9,13,14,15)
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 θεωρώντας ότι οι καταστάσεις 
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 είναι αδιάφορες. Η απλοποιημένη μορφή να δοθεί και ως κανονική μορφή αθροίσματος και ως κανονική μορφή γινομένου.          
Άσκηση 15
Να απλοποιηθεί η παρακάτω συνάρτηση χρησιμοποιώντας τον πίνακα-Κ  
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Άσκηση 16
Να γράψετε τον πίνακα αληθείας του ημιαθροιστή και να σχεδιάσετε το ψηφιακό του κύκλωμα χρησιμοποιώντας μόνο πύλες NOR.
Άσκηση 17
Να υλοποιήσετε την πύλη AND χρησιμοποιώντας μόνο πύλες NOR

Άσκηση 18
Να σχεδιάσετε την παρακάτω έκφραση χρησιμοποιώντας μόνο πύλες NOR
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Άσκηση 19
Να σχεδιάσετε την παρακάτω έκφραση χρησιμοποιώντας μόνο πύλες NAND
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Άσκηση 20
Δίδονται δύο δυαδικοί αριθμοί α και β αποτελούμενοι ο καθένας από δύο ψηφία Α1 Α0 και Β1 Β0 αντίστοιχα. Να σχεδιάσετε ψηφιακό κύκλωμα που στην έξοδό του δίνει 1 αν α>β. Για το σχεδιασμό του κυκλώματος να χρησιμοποιηθούν όλες οι δυνατές απλοποιήσεις.
Άσκηση 21

Στο παρακάτω κύκλωμα για ποιες εισόδους (τιμές των ABC) το F=1;   
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Άσκηση 22
Ποια είναι η έξοδος του κυκλώματος: 
[image: image1.wmf]
Άσκηση 23
Nα σχεδιάσετε ένα ff νέου τύπου, το οποίο ονομάζουμε XY flip-flop, του οποίου ο πίνακας αληθείας δίνεται από τον: 

	Χ 
	Υ 
	Qn+1 

	0 
	0 
	0 

	0 
	1 
	1 

	1 
	0 
	nQ 

	1 
	1 
	nQ 


χρησιμοποιώντας JK ff.
Άσκηση 24
Χρησιμοποιώντας flip flop τύπου JK, να σχεδιάσετε ένα flip flop νέου τύπου, το οποίο ονομάζουμε ‘Χ-Υ’ flip flop και του οποίου ο πίνακας αληθείας δίνεται ως εξής:          

	Χ      Υ
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Άσκηση 25
Να σχεδιαστεί ένα ακολουθιακό κύκλωμα που ανιχνεύει την ακολουθία 0 0 από ένα σύνολο δυαδικών στοιχείων που εισάγονται σειριακά με ρυθμό 1 bit ανά παλμό ρολογιού. Να χρησιμοποιηθούν JΚ-ffs. (2Μ) 
Δίνεται ο πίνακας αληθείας του JK ff: 

	J 
	K 
	Qn+1 

	0 
	0 
	nQ 

	0 
	1 
	0 

	1 
	0 
	1 

	1 
	1 
	nQ 


Άσκηση 26
Να σχεδιάσετε ένα σύγχρονο μετρητή ( up counter ) 4 bits, ο οποίος μετράει την

περιορισμένη ακολουθία αριθμών 3 έως 11, χρησιμοποιώντας Τ- ff
Άσκηση 27
Να σχεδιάσετε ένα μετρητή ο οποίος δίνει την επαναλαμβανόμενη ακολουθία 0,1,2,4,6 χρησιμοποιώντας flip flop τύπου D. Τις αχρησιμοποίητες καταστάσεις να τις θεωρήσετε ως αδιάφορες καταστάσεις. Στο τελικό κύκλωμα να ελέγξετε αν οι αχρησιμοποίητες καταστάσεις οδηγούν σε καταστάσεις που χρησιμοποιούνται, δηλαδή αν το κύκλωμα είναι αυτόματης διόρθωσης .


Άσκηση 28
Να σχεδιάσετε το διάγραμμα καταστάσεων ενός σύγχρονου ακολουθιακού κυκλώματος που ανιχνεύει την ακολουθία 1110 από ένα σύνολο δυαδικών στοιχείων που εισάγονται σειριακά με ρυθμό 1 bit ανά παλμό ρολογιού. Κατά την ανίχνευση της ακολουθίας επιτρέπεται επικάλυψη.
Άσκηση 29

Να σχεδιάσετε ένα μετρητή, ο οποίος δίνει την επαναλαμβανόμενη ακολουθία 0,2,5,6 χρησιμοποιώντας flip flop τύπου JK. Τις αχρησιμοποίητες καταστάσεις να τις θεωρήσετε ως αδιάφορες καταστάσεις. Στο τελικό κύκλωμα να ελέγξετε αν οι αχρησιμοποίητες καταστάσεις οδηγούν σε καταστάσεις που χρησιμοποιούνται, δηλαδή αν το κύκλωμα είναι αυτόματης διόρθωσης.

Άσκηση 30

Να σχεδιάσετε το σύγχρονο ακολουθιακό κύκλωμα που έχει το παρακάτω διάγραμμα καταστάσεων, χρησιμοποιώντας JK ff
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